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Misja: Uczelnia dziata w oparciu o koncepcje uniwersytetu przedsiebiorczosci, w modelu organizacji uczacej sie.
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Cornhole

Kornhol jest gra, ktorej poczatki siegajg XIV wieku | pochodzi z USA

Gra ma bardzo proste zasady. BEAN BAG QUOITS

For PParlor Use.

Z odlegtosci 5 metrow ( na zawodach 8,23 m)
gracze probujg trafic woreczkami (z kukuryzdza)

swojego koloru w otwor deski. ( na zawodach worek
powinnien wazyc¢ od 440 do 470 gr rozmiarem 150x150 mm)

Woreczek w dziurze — 3 punkty,
na platformie — 1 punkt,
poza platformg — O punktéw

Wariant 1 - grado 21

Wariant 2 - gra z odejmowaniem
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Jakkolo (niem.)

Holandia - Sjoelen Sjoelbak ( Zulbak)

Anglia - Holanderski Szaflbord
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Jakkolo (zasady)
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Culbutto
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Pochodzi z Francji

Wariant 1

Na czas

Wariant 2

Punkty minus czas
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Shuffleboard

Pochodzi z Anglii z 15 wieku

Wersja stofowa polega na popychaniu niewielkich kamieni
po stole w taki sposob, aby zatrzymaty sie najblize;
drugiego konca stotu.

Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby wypychac krgzki przeciwnikow poza stot.

Druzynowo 21 punkt

Indywidualnie 27 punktow
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Elastik (le passe-trappe)

Francuska gra zrecznosciowa.
Gra dla dwoch graczy, w ktorg zazwyczaj sie gra w trzech turach.
Gra sktada sie z drewnianego stotu, zetonow i gumeczek po obu stronach stotu.

Celem gry jest pozbycie sie zetondw ze swojego pola na pole przeciwnika przez otwor w
srodkowej czesci stotu.

Kto zrobi to pierwszy wyqgrywa dana ture.
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Akademickie Centrum Sportowo-
Rekreacyjnych Gier Aktywizacyjnych

* https://acgsr.byd.pl/id,14/galeria

Misja: Uczelnia dziata w oparciu o koncepcje uniwersytetu przedsiebiorczosci, w modelu organizacji uczacej sie.
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